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Nom Prénom :……………………………………………………………………………..Classe :…………………………….Date :………………………… 

 
Cycle 4 

TECHNOLOGIE 

 
Piloter un servomoteur  

 

   Piloter un servomoteur avec deux boutons poussoirs 

 
1. Réalise le schéma suivant dans Tinkercad 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Programme la carte Arduino de sorte à réaliser l’algorigramme suivant : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

NON 

Oui 

 

Bouton poussoir A 

Résistance (10k Ohm) 

Micro Servomoteur 

Signal 

Borne a1 

Résistance (10k Ohm) 

Bouton poussoir B 

Borne a1 

NON 

Oui 

Début 

Bouton poussoir 
« A » appuyé ? 

Pivoter le servomoteur de la 
broche 3 à 0 degrés 

Pivoter le servomoteur de la 
broche 3 à 90 degré 

Bouton poussoir 
« B » appuyé ? 
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Piloter un servomoteur avec un bouton poussoir 

 
1. Réalise le schéma suivant dans Tinkercad 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Programme la carte Arduino de sorte à réaliser l’algorigramme suivant : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Bouton poussoir 

Résistance (10k Ohm) 

Micro Servomoteur 

Signal 

Borne a1 

NON 

Oui 

Début 

Bouton poussoir 
appuyé ? 

Pivoter le servomoteur de la 
broche 3 à 90 degrés 

Pivoter le servomoteur de la 
broche 3 à 0 degré 
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   Piloter un servomoteur avec un bouton poussoir (Amélioré)  
 

1. Réalise le schéma suivant dans Tinkercad 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Programme la carte Arduino de sorte à réaliser l’algorigramme suivant : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Oui Oui 

NON NON 

 

NON 

Oui 

Début 

Le servomoteur de la 
broche 3 est à 0 
degré ? 

Pivoter le servomoteur de la 
broche 3 à 90 degrés 

Pivoter le servomoteur de la 
broche 3 à 0 degré 

Bouton poussoir 
appuyé ? 

Bouton poussoir 
appuyé ? 


