Cycle 4 TECHNOLOGIE

Programmation
« SYNTHESE »

. . . academie
Correction du travail sur Tinkercad Grenoble

> Comment programmer une carte Arduino ?

1. Le circuit 2. Ll’algorigramme

» Ajouter un Interrupteur glissiére au circuit
1. Lecircuit 2. L’algorigramme

3. Le programme
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> Piloter un servomoteur avec deux boutons poussoirs

1. Lecircuit

2. Ll’algorigramme
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Bouton poussoir

Bouton poussoir

«A» appuyé ? «B »appuyé ?

Oui

Pivoter le servomoteur de la
Pivoter le servomoteur de la broche 3.3 90 degré
hroche 3 & 0 degrés
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3. Le programme

Piloter un servomoteur avec un bouton poussoir

1. Lecircuit

L’algorigramme
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appuyé ?
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Pivoter le servomoteur de Ia
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3. Le programme

lire la bmn:henumérique- =w
faire pivoter servo sur la broche - a @ degrés

lire les degrés de servo sur la broche - == o

faire pivoter servo sur la broche - a o degrés

lire les degrés de servo sur la broche - =w .
lire la broche numérique - =w
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ELEVE =




