
1 
 

Nom Prénom :……………………………………………………………………………..Classe :…………………………….Date :………………………… 

3ème 
Cycle 4  

TECHNOLOGIE 

 
Algorigramme 

Compétence: Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du codage à la résolution   
                                         d’un problème simple  
 
Un Algorigramme : c’est un outil permettant de décrire un algorithme de façon simple et 
universelle. C’est une représentation graphique normalisée de l’enchaînement des opérations et 
des décisions effectués par un programme d’ordinateur  
Un algorithme : est une suite d’étapes à suivre pour résoudre un problème et obtenir une 
solution  
 

 Pour réaliser un algorigramme :  
 
 
 
 
 
 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Le losange exprime une 
question  

 

 

La forme ovale exprime le 
début et la fin de 
l’algorigramme.  

 

Le rectangle exprime 
une action   
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