Application pour allumer et éteindre
une LED

1-Se connecter au site Applnventor :

@ Page de démarrage de Mo... % | & appinventor - Recherche G.. % | +
- <

€ | ¥ @& hitps//www.googlefr/search?q=app+inventorfie= utf-8 Boe= utf-8Bgws_rd= criiei=clRpVITWFYPSUOFDIcAF£safe= strictBug=

1- Ecrire dans la barre de
Google  appimventor € n recherche Google

« Applnventor »
2-cliquer sur le premier
Environ 659 000 résultats (0,62 secondes) Site q ui S,affiche

Tous Images Vidéos Actualités Livres FPlus = Qutils de recherche

g Rappel concernant les regles de
confidentialite de Google

JE LES LIRAI PLUS TARD

MIT App Inventor
appinventor mit edu/ ~ Traduire cette page
Design and program your own apps, step by steps guides

App Inventor 2. Getting Started with MIT App...
For your convenience, keep this Getting Started with MIT App Inventor
checked. On shared devices 2. App Inventor is a

Beginner Video Tutorials
Beginner Video Tutorials. With these
beginner-friendly tutorials

Autres résultats sur mit.edu »



About - News & Stories

H MIT App Inventor Create
apps!
Resources ¥ 1-Un fois dans le site

o o cliquer sur « Create

u E E E App Inventor is now in French and Russian!
apps! »

Michelle Sun Teaches App Inventor at First Code Academy Get Involved with MIT App Inventor

Em Menu ~ Search Q
Recent News

N E WS Superior Deca Squad Participates in FIRST

Lego League

m »

YouTuber Tutarials! - Week of December 7, 2015

Home | Video World UK Business Tech @ Science More -

Hong Kaong City University Apps Lab
Business MarketData Markets  Economy More v The 9th UNESCO Youth Forum

-‘_ . l _ l . ' MIT Master Trainers Proaram in
!

Google

Tout Google avec un seul compte
Connectez-wvous a votre compte Google.

2-Ensuite connectez
vous avec l'adresse
Gmail de votre groupe

| [saisisser wvotre adresse e-mail |

Besoin daide 7

Créeer un compte

Tout GOC}QIE Awvwec unm seul r:o-rr'lp-te
& -1 ER O e - = [



@ Page de démarrage de Mo... | MIT App Inventor | Explore ... % | a MIT App Invent:

L * 1] ai2. appinventor.mit.edu/#6470177416806400

Une fois connecté, cliquer sur
« Projects » puis sur « Start new
project »

MIT App Inventor 2

Projects Connect - Build = Help

. l My projects i
Allumer_Diode

S | Import project (.aia) from my computer ... L
User Interface '. Import project (.aia) from a repository ... comg
@ Button @ Delete Project [evies
W] CheckBox ® l Save project
DatePicker @ Save project as ... !
Gd Image @ . Checkpoint @
(A| Label @ Export selected project (.aia) to my computer
5 ListPicker @ Export all projects
= ListView @ -- Import keystore
Projects Connect ~  Build ~ Help ~ My Projects  Galler
— - e I, °nner un nom a fapplication.
— Attention ne pas laisser d’espace

Disp lay hidden components in Viewer

dans le nom de I'application

[Jcheck to see Preview on Tablet size.

Selection Bluetooth

Monter
Create new App Inventor project

Descendre

Project name: | Application_LED|

Cancel OK




2-Création des boutons du programme :
1- Cliquer sur « Designer», cela vous

permettra de créer les boutons de votre

application.
Palette Viewer
User Interface [Cpisplay hidden components in Viewer
@ Button Check to see Preview on Tablet size
&#| CheckBox 7
petePicier == 2- Cliquer sur « ListPicker »
 Image . .
Labe ' ensuite le glisser dans

e | TextforListPicker1
ListPicker i

——— > nsu |
\ 'environnement de travail
ListView 7
Notifier /

e - 3- Dans la case « text » qui se trouve a droite
Showresdback de I'écran changer le nom du bouton crée,
ShowFilterBar donc au lieu de « Text for ListPickerl » écrire
Eﬂ « SelectionBluetooth »

SelectionBlustooth

|:|Di5|ala1,.I hidden components in Viewer

m

TextAlignment Check to see Preview on Tablet size
e T Résultat: =

TextColor , .

. peteut Creatlon du bOUton SelectionBluetooth

e de sélection du

Visible module Bluetooth

==l



e E ‘/‘4- Cliquer sur «Button » ensuite

. ’ .
P—— T e covmonerte n Viewer le glisser dans I'environnement
] Bution ” Check to see Preview on Tablet size. r v iI
: de trava

% Ch 7

Screenl
DatePi 7

SelectionBluetooth
wd Image
A Lahel Text for Button1 |
: ListPicker
= ListView
s

FontSize 5- Modifier le nom du bouton dans la case
0 « Text » qui se trouve a droite de I’écran, au
FontTypeface lieu de « Text for Buttonl » écrire « Allumer »
default -
Height
Sutomatic...

Lheck to see Freview on |ablet size.
Width
Sutomatic...

3
Résultat:

Création du bouton SelectionBluetooth
pour allumer la LED

Image

None...

Shape Allumer

default ~

m

Text

Text for Buttonl




Application_LED Screen]

Add Screen ...

Palette Viewer

User Interface

e —

mDi.@pIa},I hidden components in Viewer

p————
Button e 7
7

EI N

cdl Image
A| Label
ListPicker
ListView

S || I

Check to see Preview on Tablet size.

Screenl

Allumer

SelectionBluetooth

Text for Button2 |

6- Cliquer sur «Button » ensuite
le glisser dans I'environnement
de travail

FontSize

14.0

FontTypeface
default -

Height
Automatic...

Width

Automatic...

Image

None...

Shape
default -

Text

Text for Buttonl

m

7- Modifier le nom du bouton dans la case

« Text » qui se trouve a droite de I'écran, au

lieu de « Text for Buttonl » écrire « Eteindre»

Résultat:

Création du bouton
pour éteindre la LED

]
Screenl

SelectionBluetooth

Allumer

Eteindre




Application_l_ED Screen1 v | Add Screen ... | Remove Screen

Palette Viewer

8- Cliquer sur Connectivity

User Interface [CIpisplay hidden components in

heck to see Preview
Layout C o see Previey

9- Cliquer sur BluetoothClient
Puis le glisser dans
I’environnement de travail.

Media

Drawing and Animation

SelectionBluetooth
Sensors
Allumer

Social
Storage
Connectivity
35 ActivityStarter
{3 BluetoothClient

{3 BluetoothServer 7

. Web ?

LEGO® MINDSTORMS®

Résultat:
Une icOne qui représente le
client Bluetooth apparait en

Non-visible components bas |e de I’apphcatlon
OF]

BluetoothClient1




3-Programmer les boutons :

1- Cliquer sur « Blocks », cela vous permettra
_Md’insérer les différentes briques pour

programmer les boutons crées

4

2-Cliquer sur « ListPickerl »

3-Cliquer et glisser cette brique dans
I’environnement de programmation

Application_LED Screen? v | Add Scregf.. | Remove Screen
Blocks Viewer
& Built-in
H control ListPicker1 » BiEs g
.Logic
B wain
| R, when [ESHEE§IES BeforePicking
M isis do
.Colors
B variables when [ESENEFIRS GotFocus
.F’rocedures do
e 1Screen‘|
| ListPicker1 when [EEHEEESD LostFocus
JBuﬂDn‘l do
JBuﬂan

EH BluetoothClient

Any compenent

when [EEEHEESES TouchDown

do



= AT LA

: = Lagic
3-Cliquer sur =l
« ListPickerl » Bl 7
B Lists
M coiors
- Variables
M Frocedures
Screen
| ListPicker1
2 Button1

— Button2

q ListPicker1 - l Elements - I

i aCKgr &

/4-Sélectionner
cette brique et la

glisser dans

(oot UERETHRS - (EuEEd to 8

I'environnement de
programmation

] Control
[ Logic
B path
= Text
B pists
£ Colors

5- C“quer sur B variables

«BluetoothClient1» M Procedures

= Screen
= ListPickerl
== Button1

= ButtonZ

B3 BluetoothClient1

BluetoothClient1 -

Y 6- Sélectionner
AddressesAndNames I/CEtte brlque

ensuite la glisser
dans
I'environnement

El BluetoothClient1 - I DelimiterByte ~ Iﬂ
q BluetoothClient1 - I Enabled -~ I

Résultat :

when [EZEFEEgB8 BeforePicking

do

== ListPicker!

~ AddressesAndiNames -

BluetoothClient1 -




7- Cliquer sur
« ListPickerl »

\
I

9- Cliquer sur

« Control »

= Built-in

O Control

O Legic

B Math

] Text

M Lists

(] Colors

(| Variables
(] Procedures
Screen’

| ListPicker1

S Rartnnd

:~| ListPickerl

= Button1

== Button2

ﬂ BluetoothClient]

Viewer

when [EEEEEEIRS AfterPicking
do

when [ESEETEEIES BeforePicking
do

when [EEEEEFIES GotFocus
do

WAl ListPicker1 ~ RS (g el
do

when [EZEEESIRE TouchDown

2 Built-in

if
then #
else @
do

evaluate but ignore result

10- Cliquer et glisser
cette brique dans
I’environnement de

programmation

13- Cliquer sur

« ListPickerl » "

11- Cliquer Sl/

E control

= Logic

M 1iath

| Text
| M ists
| = Colors
= Variables
| Procedures
Screen’
=l ListPicker1
= Button1
= Button2
i4 BluetoothClient1

«BluetoothClient1»

= Colors

= Variables

= Procedures
Screen’l

=l ListPicker1

— Button1

— Buttonz2

3 BluetoothClient

-

8- Cliguer et glisser
/cette brique dans

I'environnement de

programmation

BytesAvail

ableToReceive

=N BluetoothClient1 ~ B85 0
addresgel

W= BluetoothClient1 ~ BB

W= BluetoothClient1 ~ BE RISV ST

address

nngct to the Bluetooth devic
geess and the Serial Port Pr
turns true if the connection:

=1 BluetoothClient1 ~ JReWOLEadoleiie

address
uuid

ReceiveSigned1ByteNMumber

12- Sélectionner cette brique et
glissez la dans I'environnement

»{ ListPicker1 - W Selectionindex - |

R

dans I’enviro

ex v

ol DistPicker1 - !?;hoeredback v ]

-

- 14- Sélectionner cette
brique et glissez la

nnement



when [ESiEEEFIES BeforePicking

ListPickerl ~ 8

Résultat :

OGN LisiPicker » NG g adle als|

do [ evaluate but ignore result

S

cal ‘Connect

address |

15- Cliquer sur

Blocks Viewer

Application_LED Screenl ~ I Add Screen ... I Remove Screen -

& Built-in

when Click

« Buttonl »

E control

16- Sélectionner
cette briq
introduisez-la dans

'environnement _ . @ooen

E’*”1 =1 BluetoothClie .SendBytes
17- Cliquer s i ISt
«BluetoothClient1» A uttons S

18- Sélectionne

Any component

text

cette brique et o[ BluetoothClient - i AddressesAndNames -
introduisez-la
dans B Built-in
V4 . -Corrtrol
I'environnement B ogie
. M a2tk
19- Cliquer sur__ e
B | ists
(( Text )) - It_:DIors
-Variables

= Procedures
= _l Screen’

=l ListPicker1

—_—

Actext string.

(&) join

compare texts ' ‘

20- Sélectionner cette
brique et introduisez-la
dans I'environnement



when Click 21- Ecrire la lettre « A »
do call SendText premiere lettre du mot
tet | " GY’ Allumer

. —

Afin de programmer le bouton éteindre, il faut suivre les mémes étapes que celles
pour le bouton allumer, la seul différence réside au niveau de « text », en effet au
lieu de mettre la lettre « A » il faut mettre la lettre « E »

when Click
do call SendText

text | ¢

| —

Le résultat a obtenir

alafin: when (=5l BeforePicking
800 set MEEETIRD -

when [EEiFHEEGIRS AfterPicking
do | evaluate but ignore result call -Connect
address |

M

when .Click
do  cal -SendText

text | °

L —

when Click
do  call SendText

text | "

| —




4-Télécharger I'application sur le Smartphone

= MIT App Inventor 2

Palette

User Interface

Button

L

CheckBox

DatePicker

.
=

Image
Label
ListPicker

ListView

Bz

Motifier

Password TextBox

2]

Slider

=

Spinner

TextBox

al

TimePicker

WebViewer

@

Layout

1- Cliquer sur « Build »
2- Cliquer sur « App (Provide QR code for .apk) »

Projects Connect Build Help Ity
o o = = Projects

Report English haddeouchebelkacem@gmail.com
an lssue o -

Gallery Guide

App (provide QR code for .apk )

I
pllcatlon'LED App (save .apk to my computer) | =

Viewer Components Properties

Screenl

rDispIa}r hidden components in Viewsr =) 1 Screen

. T Check to see Preview on Tablet size, _—| ListPickerl

¥ _IE'sut'tnn'I

& Button?
z AlignHorizontal

SelectionBlustooth B3 BluetoothClient? e

AboutScreen

Screenl

7 Allumer AlignVertical
Top =

Eteindre
AppMame

aspplication_LED

BackgroundColor
7 [] white

3 Backgroundlmage

More...

G CloseScreenAnimation
Default =

lcon

o,

OpenScreenAnimation

[



rit, edu/#464554336 1 335472

v & | | L appinventor

Build Help My

. . Projects Gallery

or 2 Projects Connect
Beta T v
“ Add Screen
Viewer

I_[Ilis|:|la‘,r hidden componer

SelectionBluetooth

% Allumer

Eteindre

T Check to see Preview on

Remove Screen

Q.

Mote: this barcode is only valid for 2
hours. See the FAQ for info on how to
share your app with others.

Report

Guide
an lssue

reen’]
JListF‘i:k&ﬂ
JEut‘tDlﬂ
JEut‘tDnE

B ElustoothClient

3- Scanner le QR code
obtenu pour installer
I"application sur vos
Smartphones



